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Der «Spark of Freedom» ist ein Gasthaus das von 
Francis «The Blade» wird. Genau genommen 

leitet Francis nicht nur den Funken, sondern die 
gesamte Stadt im Sinne der PC.

Die PC können hier Versammlungen oder 
Sitzungen abhalten und sich von Francis über den 

aktuellen Stand revolutionärer Tätigkeiten 
informieren lassen.  Das Haus vermietet Zimmer 

an Reisende, deshalb trifft man dort stets 
Agenten der «Résistance» an die Informationen 

zum Kauf anbieten oder Aufträge vergeben.

Gasthaus «Spark of Freedom»

Wohnraum für PC, NPCs und 10 Mass Combat 
Einheiten. Rudi, Hammer und der Rest der 

«Kampfgruppe Roberts» halten sich während 
ihrer seltenen Besuche hier auf.

Sonst hat Sheriff Hubert J. Justice in der Kaserne 
das sagen. Er kommandiert 5 Einheiten Riflemen/
TL6 welche die Basis bewachen und für Ordnung 
sorgen. Er ist der ehemalige Sheriff von Eureka 

und sorgt dafür, dass in der Basis Recht und 
Ordnung herrscht. Ebenfalls hat er, genau wie 
Francis, ein Auge auf jeden Neuankömmling. 

Hauptquartier der Revolutionären Armee

Ein Händler des vertrauens verkauft 
hier Rations, Survival Gear und 

Munition.

Er kauft Resourcen für 
durchschnittlich 10$ pro Resource.

Laden

Erhöht den DB der Stadt

Verteidigungsanlage

Basic Equipment für alle Medical Skills und NPC 
Arzt, Chinese mit 15 Skill (Auch Esoteric 

Medicine)

Spital

Erlaubt den grössten Schiffen 
anzudocken.

Tiefwasserhafen

Verdoppelt die Effizienz der 
Dockarbeiter

Kräne

Ein Hafen in einer verborgenen Bucht an der 
Westküste der RUSA. Die Spieler entscheiden wo 
dieser Hafen gebaut wird und wie dessen Name 

lautet. Am Besten ist es die Basis in einem 
bergigen Gebiet zu errichten weil das einen 

Defense Bonus gibt, sollte es einmal zu einem 
Kampf um die Stadt kommen.

Der Hafen erlaubt es zwei Schiffen anzudocken 
und Reparaturen von bis zu 25% Schaden 

durchzuführen. Eine Gruppe Dockarbeiter wartet 
bereits darauf bis zu 5'000 Resourcen am Tag von 

einem Schiff zu löschen.

Hafen «Spieler müssen Namen finden»

Platz für 100'000 Resources die 
im Warenhaus sicher verstaut 

werden können. Kann mehrmals 
gekauft werden.

Warenhaus

Diese Gruppe Dockarbeiter 
löscht im Tag 5'000 Resources. 

Kann mehrmals gekauft 
werden.

Dockarbeiter

Vervierfacht die Effizienz der 
Dockarbeiter (Kumuliert mit den 

Kränen gibt das x8) und 
verdoppelt den nutzbaren Platz 

in Warenhäusern

Hafenmeister

10'000

Markthallen

Erlaubt die Rekrutierung von C3I 
Klassen und von Elite Quality

Erhöht den max. Unit Cap auf 
200 Einheiten pro Basis

Offiziersschule

Die gesamte Basis wird auf den Stand 
von TL7 gebracht

Upgrade auf TL7
500'000

Die gesamte Basis wird auf den Stand 
von TL8 gebracht

Upgrade auf TL8
2'000'000

Die gesamte Basis wird auf den Stand 
von TL9 gebracht

Upgrade auf TL9
10'000'000

50 Air Einheiten können hier 
statoniert werden.

Flugplatz

10'000

Börse

Zwei weitere Schiffe können 
anlegen. Kann mehrmals 

gekauft werden.

Dock

Die Radiostation «Radio Free America» wird von 
X Y betrieben. Zu diesem Zweck besitzt das Haus 

eine starke CB Funkanlage mit Funkturm. Das 
Radio dient vorallem Propagandazwecken. 

Speziell beliebt ist die tägliche 
Nachrichtensendung «Freedom News».

Radiostation «Radio Free America»

Die Werkstatt wird von Rick Talisker geleitet, ein 
komischer Kauz der vorgibt ein Zeitreisender zu 

sein, seine handwerklichen Fähigkeiten sprechen 
zwar eindeutig für ihn, seine schrägen 

Geschichten die er gerne bei einem Glas Whiskey 
zum besten gibt eher weniger. Rick hält die Basis 

in Schuss und ist darum besorgt, dass stets 
genügend Muttern und Schrauben vorhanden 

sind.

Die Werkstatt bietet den PC Basic Equipment für 
die meisten Reparaturarbeiten. Ebenfalls 

enthalten is ein Labor welches Erfindern erlaubt 
Simple Inventions zu machen.

Werkstatt «Taliskers Nuts and Bolts»

Erlaubt Rekrutierung von
F und Rec Klassen

Infanterieschule

Erlaubt Good Quality Einheiten

Erhöht den max Unit Cap auf 50 
Einheiten pro Basis

Unteroffiziersschule

Erlaubt die Rekrutierung von 
Eng Klassen

Genieschule

Erlaubt das Upgrade Marine

Marineinfanterie

Erlaubt das Upgrade All-
Weather

All-Weather

200 Air Einheiten können hier 
statoniert werden.

Luftwaffenbasis

Zur massenhaften Herstellung 
von Rüstungsgütern.

Waffenfabrik
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Erlaubt die Rekrutierung von Air 
Klassen

Luftwaffenschule

Erlaubt die Rekrutierung von T 
Klassen

Logistikschule

Kann ein Schiff bis zu 95% 
reparieren und aufrüsten. Kann 
mehrmals gekauft werden wenn 

mehrere Schiffe gleichzeitig 
Service brauchen.

Trockendock
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Erlaubt die Rekrutierung von Art 
Klassen

Artillerieschule

Erlaubt die Rekrutierung von 
Cav Klassen

Kavallerieschule

Erhöht den max. Unit Cap auf 
1000 Einheiten pro Basis

Militärakademie

Erlaubt alle Terrain Upgrades

Terrain

20 Einheiten der Klassen Arm, 
Art, Cav oder T können hier 

statoniert werden. 

Garage

75 Einheiten der Klassen Arm, 
Cav oder T können hier 

statoniert werden. 

Wartungshalle

300 Einheiten der Klassen Arm, 
Cav oder T können hier 

statoniert werden. 

Panzerbasis

Erlaubt Good Equipment 
Einheiten

Labor für Average Inventions
Good Equipment für 

Reparaturen (+1)

Waffenlabor

Erlaubt Fine Equipment 
Einheiten

Labor für Complex Inventions
Fine Equipment für Reparaturen 

(+2)

Waffenforschungsstätte

Erlaubt Very Fine Equipment 
Einheiten

Labor für Amazing Inventions
Very Fine Equipment für 

Reparaturen (+3)

DARPA

30 Einheiten der Klassen F und 
Rec können hier stationiert 

werden.

Kaserne

125 Einheiten der Klassen F und 
Rec können hier stationiert 

werden.

Grosse Kaserne

500 Einheiten der Klassen F und 
Rec können hier stationiert 

werden.

Infanteriebasis

Hier kann man ein neues Schiff 
bauen.

Werft

Erlaubt das Upgrade Night

Night

10 Air Einheiten können hier 
statoniert werden.

Flugfeld

Erlaubt die Rekrutierung von 
Nav Klassen

Marineschule

Erlaubt das Upgrade Airborne

Luftlandeinfanterie

Population: 2000 (Search -1)
Physical Enviroment: Terrain: Mountain, Appearance: Average (+0), Hygiene: -1 (-1 Jungle)
Culture and Economy: Language: English; Literacy: Native, TL: 6, Wealth: Average, Status: -2 to +2
Political Enviroment: Governement: Dictatorship, CR: 3 (-1 Corruption)
Defense Bonus: 5 (+5 Many concrete structures)

Erlaubt Rekrutierung von Arm 
Klassen

Panzerschule
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